Eigenschaften für die Anzeigen von Steuerelementen

Enabled-Eigenschaft

Gibt einen Wert zurück oder legt einen Wert fest, der bestimmt, ob ein Formular oder ein Steuerelement auf vom Benutzer ausgelöste Ereignisse reagieren kann.

Syntax

Objekt.Enabled [= Boolesch]

Die Syntax der Enabled-Eigenschaft besteht aus folgenden Teilen:

Teil
Beschreibung

Objekt
Ein Objektausdruck, der ein Objekt in der Liste unter Betrifft ergibt. Wenn Sie Objekt nicht angeben, wird das mit dem aktiven Formular- Modul verbundene Formular als Objekt verwendet.

Boolesch
Ein boolescher Ausdruck, der angibt, ob Objekt auf vom Benutzer ausgelöste Ereignisse reagieren kann.

Einstellungen
Die Einstellungen für Boolesch sind:

Einstellung
Beschreibung

True
(Voreinstellung) Objekt kann auf Ereignisse reagieren.

False
Objekt kann nicht auf Ereignisse reagieren.

Anmerkungen
Mit der Enabled-Eigenschaft können Formulare und Steuerelemente zur Laufzeit aktiviert oder gesperrt werden. Zum Beispiel können Sie Objekte sperren, die im aktuellen Zustand der Anwendung nicht verwendet werden sollen. Sie können auch ein Steuerelement sperren, das lediglich Informationen anzeigen soll, zum Beispiel ein Textfeld, das schreibgeschützte Informationen enthält.

Wenn Sie ein Zeitgeber-Steuerelement (Timer) sperren, indem Sie Enabled auf False setzen, wird der Countdown angehalten, der durch die Interval-Eigenschaft des Steuerelements festgelegt wurde.

Die Enabled-Eigenschaft eines Menü-Steuerelements kann normalerweise zur Laufzeit abgerufen oder festgelegt werden. Die Enabled-Eigenschaft ist jedoch für Menüs schreibgeschützt, die von Visual Basic für Add-Ins bereitgestellt oder offengelegt werden, wie beispielsweise der Befehl Add-In-Manager im Menü Add-Ins.

Locked-Eigenschaft

Gibt einen Wert zurück oder legt einen Wert fest, der anzeigt, ob ein Steuerelement bearbeitet werden kann.

Syntax

Objekt.Locked [ = Boolesch]

Die Syntax der Locked-Eigenschaft besteht aus folgenden Teilen:

Teil
Beschreibung

Objekt
Ein Objektausdruck, der ein Objekt in der Liste unter Betrifft ergibt.

Boolesch
Ein boolescher Ausdruck, der angibt, ob das Steuerelement bearbeitet werden kann, wie unter Einstellungen beschrieben.

Einstellungen
Die Einstellungen für Boolesch sind:

Einstellung
Beschreibung

True
Textfeld-Steuerelement (TextBox) - Sie können im Steuerelement einen Bildlauf durchführen und den Text im Steuerelement markieren, aber Sie können den Text nicht bearbeiten. Ein Programm kann den Text jedoch weiterhin durch Ändern der Text-Eigenschaft verändern.


Column-Objekt - Sie können die Werte in der Spalte nicht bearbeiten.


ComboBox-Objekt - Sie können keine Eingaben im Textfeld vornehmen.

False
Textfeld-Steuerelement - Sie können den Text im Steuerelement bearbeiten.


Column-Objekt - Sie können die Werte in der Spalte bearbeiten.


ComboBox-Objekt - Sie können Eingaben im Textfeld vornehmen und die Liste anzeigen lassen.

Anmerkungen
Beim Column-Objekt entspricht die Standardeinstellung von Locked dem Wert der DataUpdatable-Eigenschaft für das zugrundeliegende Feld. Ist Column jedoch nicht gebunden oder unterstützt die Datenquelle DataUpdatable nicht, so ist der Standardwert True. Hat die Eigenschaft DataUpdatable für das zugrundeliegende Feld den Wert False, so wird kein Fehler verursacht, wenn Sie diese Eigenschaft auf True setzen. Ein Fehler tritt allerdings auf, wenn das Steuerelement versucht, die geänderten Daten in die Datenbank zu schreiben.

Im Kombinationsfeld-Steuerelement kann der Benutzer keine Daten ändern, wenn Locked auf True gesetzt ist, allerdings können die Daten in dem Textfeld markiert und kopiert werden. Diese Eigenschaft betrifft nicht den Zugriff auf das Kombinationsfeld-Steuerelement aus dem Programm heraus.

Visible-Eigenschaft

Gibt einen Wert zurück oder legt einen Wert fest, der anzeigt, ob ein Objekt sichtbar oder ausgeblendet ist.

Syntax

Objekt.Visible [= Boolesch]

Die Syntax der Visible-Eigenschaft besteht aus folgenden Teilen:

Teil
Beschreibung

Objekt
Ein Objektausdruck, der ein Objekt in der Liste unter Betrifft ergibt.

Boolesch
Ein boolescher Ausdruck, der angibt, ob das Objekt sichtbar oder ausgeblendet ist.

Einstellungen
Die Einstellungen für Boolesch sind:

Einstellung
Beschreibung

True
(Voreinstellung) Objekt ist sichtbar.

False
Objekt ist ausgeblendet.

Anmerkungen
Ein Objekt ist bereits zu Beginn ausgeblendet, wenn Sie die Visible-Eigenschaft zur Entwurfszeit auf False setzen. Wenn Sie diese Eigenschaft im Code setzen, können Sie ein Steuerelement zur Laufzeit ausblenden und später als Reaktion auf ein bestimmtes Ereignis wieder einblenden.

Hinweis Das Verwenden der Show- oder Hide-Methode in einem Formular entspricht dem Festlegen der Visible-Eigenschaft im Code auf True oder False.
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